10) Les caractéristiques techniques

Le régulateur de puissance
Le tableau électronique est congue pour le branchement d’'une éventuelle carte accessoire dénommeée régulateur de puissance
avec laquelle il est possible de réduire la puissance fournie aux moteurs.

Attention : En cas de panne ou bien d’anomalie de la carte régulateur de puissance il est possible que les moteurs,
pendant le fonctionnement, travaillent avec la puissance au maximum. C’est pourquoi il faut absolument
respecter la note 7 qui est indiquée dans le paragraphe précédent au point « les limitations d’emploi » .

Le démarrage pour puissance maximum au départ

Le tableau électronique fournit, des la mise en marche de n'importe quel moteur, la puissance maximum pendant environ 1
seconde, au terme de laquelle intervient I'éventuelle carte régulateur de puissance daquelle il est branché. Cette caractéristique
permet de surmonter le couple élevé negatif qui résiste au démarrage des moteurs.

Le Récepteur radio

Le tableau électronique a été congue pour contenir un récepteur radio & fonctions qui permet de commander adistance le portail a
l'aide d'une radiocommande. La fonction 1 de la carte réceptrice radio est branchée aun contact électrique non polarisé (relais)
directement connecté a’entrée du Start. La fonction 2 de cette derniere et branchée aun contact électrique non polarisé (relais)
directement relié da sortie de la I1° fonction radio. Cette sortie est normalement reliée d'entrée du Start de piéton mais elle peut
étre employée pour d’autres applications.

Le clignotant

La carte électronique fournit une commande on/off (aallumage intermittent) ala lamp e avec une logique qui permet de visualiser
I'état de marche du portail.

Feu clignotant rapide: il signale la phase d’ouverture.

Feu clignotant lent : il signale la phase de fermeture.

Feu fixe : il signale que le portail est arrété pendant la durée de la pause qui précede la phase de fermeture en logique
automatique.

Le tableau électronique fournit ala lampe une commande d'allumage fixe, pendant environ 1,5 seconde, avant le départ des
moteurs ( pré-alarme).

Le temps de travail

Le temps de fonctionnement des moteurs est controlé par deux Timers digitaux indépendants. Pour avoir un fonctionnement
correct de I'automation il faut afficher le temps de travail de fagon a&ce gu'il soit légerement supérieur (2 secondes minimum) au
temps réel de course du portail. Si une quelconque commande interrompt la course du battant avant la fin, le Timer s'arréte et le
temps qui s’est écoulé est mémorisé. Le tableau électronique est donc en mesure d'établir, avec une certaine approximation, le
temps de travail partiel nécessaire pour faire terminer la course du battant. Cette caractéristique empéche au moteur d'étre
alimenté pendant une longue période apres la fin de la course, en réduisant ainsi au minimum I'effet de surchauffage.

Trés Important : Le mangue d’alimentation da carte électronique provoque la perte de la position mémorisé.

Le coup de bélier

Il est possible d'autoriser ou de ne pas autoriser la réalisation de la procédure du coup de bélier. Normalement on l'utilise pour
faciliter le déclenchement de la serrure électrique quand il fait mauvais temps, quand il y a du vent, quand il géle etc... La
procédure du coup de bélier consiste en une séquence logique qui actionne la serrure électriqgue pendant une phase de fermeture
bréve (1 seconde environ) avec le portail fermé et la met hors service seulement aprés le départ du battant en phase d’ouverture.

Le déphasage des battants pendant I'ouverture

Le tableau électronique impose un retard fixe d’environ 2 secondes entre le départ du premier battant (M2) par rapport au second
(M1) au cours de la phase d’'ouverture du portail et ce n'importe ou il se trouve. Il est possible de mettre azéro ce retard en réglant
au minimum le Trimmer relatif au déphasage.

Trés Important : Quand le tableau électronique est utilisé sur le battant unique il est nécessaire reglage au minimum le Trimmer
relatif au déphasage.

11) La logique de fonctionnement

Introduction
L'équipement électronique contient un microprocesseur qui gere la logique de fonctionnement du portail. Pendant le
fonctionnement on distingue trois phases principales :

La phase qui précede le mouvement
La phase au cours de laquelle le portail effectue le mouvement
La phase au cours de laquelle le portail effectue la pause (ouvert)

Le tableau électronique peut gérer trois logiques de fonctionnement différentes:

Celle du Pas-apas — On I'obtient en positionnant les dip switch 1=OFF 2 =OFF
Celle Automatique — On I'obtient en positionnant les dip switch 1=ON 2=OFF
Celle dite de Copropriété - On I'obtient en positionnant les dip switch 1= sans aucune incidence 2=0N

La logique de fonctionnement dite de Copropriété est prioritaire. Si 'on sélectionne plusieurs logiques en méme temps ce sera
celle prioritaire qui sera mise en service.
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Attention : L'affichage de la logique de fonctionnement (dip switch) tout comme la programmation des temps de travail et de
pause doivent étre effectués seulement quand le cycle de travail est terminé ou bien quand il doit commencer (le portail doit étre
fermé).

Le cycle de fonctionnement de I'ouverture ou bien de la fermeture est mis en marche par une commande de Start.

Trés important :  La premiére commande de Start fournie aprées avoir alimenté la carte électrongiue détermine toujours le
démarrage d'un cycle d'ouverture quelque soit la logique sélectionnée.

Lalogique du pas-apas

Apres avoir fourni la tension d’alimentation ala carte électronique, la premiére commande de Start fait commencer un cycle
d’'ouverture. Le temps de travail écoulé pour les deux moteurs la course est terminée et le portail s'arréte. Le cycle de travail est
complété (le clignotant est éteint) en attendant une nouvelle commande de Start pour la fermeture. En fournissant une commande
de Start quand la course n'est pas finie le portail s'arréte. Une commande successive de Start détermine l'inversion du
mouvement.

Lalogique automatique

Apres avoir fourni la tension d’alimentation ala carte électronique, la premiére commande de Start fait commencer un cycle
d’ouverture. Le temps de travail écoulé pour les deux moteurs la course est terminée et le portail s’arréte en faisant commencer le
temps de la pause (le clignotant avec la lumiére fixe). Le temps de la pause écoulé le portail se ferme automatiquement. Le cycle
de travail est complété ala fin de la phase de fermeture (le clignotant est éteint). En fournissant une commande de Start quand la
course n'est pas finie le portail s'arréte. Une commande successive de Start détermine l'inversion du mouvement. Une commande
de Start fournie pendant le temps de pause interrompt le cycle du travail ( le clignotant est éteint) et le portail ne se ferme pas
automatiguement. Une commande successive de Start met en route un cycle de fermeture.

Lalogique dite de copropriété

Apres avoir fourni la tension d'alimentation ala carte électronique, la premiére commande de Start fait commencer un cycle
d’'ouverture. Le temps de travail écoulé pour les deux moteurs la course est terminée et le portail s'arréte en faisant commencer le
temps de la pause (le clignotant est éteint). Le temps de la pause écoulé, le portail se ferme automatiquement. Le cycle de travail
n'est complété qu'ala fin de la phase de fermeture. Une commande de Start fournie pendant la phase d'ouverture est sans
incidence. Une commande de Start fournie pendant la phase de fermeture provoque I'arrét ainsi que l'inversion de marche aprés
1,5 seconde environ. Une commande de Start fournie pendant le temps de pause recharge ce dernier en prolongeant le temps qui
précede la fermeture automatique.

Trés important : Si l'ouverture du portail est commandée par une horloge il faut nécessairement mettre en service la logique de
fonctionnement dite de copropriété.

REMARQUE : Au début de chaque cycle d'ouverture la serrure électrique est actionnée pendant quelques dixiémes de seconde
(0,8 sec.) avant le démarrage du premier battant (M2) et elle est désactivée quelques dixiemes de seconde (0,4
sec.) aprés le départ de ce dernier. Cette séquence n’est valable que si le dip switch 3 se trouve en position OFF.

Quelgque soit la logique de fonctionnement utilisée, I'intervention des dispositifs de sécurité produit les effets décrits ci-dessous :

Stop : Sila commande Stop est mise en service, elle empéche le démarrage de n'importe quel cycle et rend la commande Start
sans incidence. Une commande Stop fournie pendant le mouvement provoque I'arrét immédiat du portail en interrompant
le cycle de travail. Cette condition persiste jusqu'ace qu’elle reste présente. Aprés une commande Stop, la commande
successive de Start fait toujours partir un cycle d'ouverture. Une commande Stop fournie pendant le temps de la pause
interrompt le cycle de travail. La commande succesive de Start fait commencer un cycle de fermeture.

La photocellule : Elle a de l'influence seulement pendant la phase de fermeture ou pendant la durée de la pause. Si un obstacle
obscurcit la photocellule pendant la fermeture, il provoque l'arrét et I'inversion de marche aprés environ 1,5
seconde. L'intervention de la photocellule pendant le temps de la pause recharge cette derniere en
prolongeant le temps qui précéde la fermeture automatique.

Le photostop: Si un obstacle obscurcit la cellule photoélectrique pendant le mouvement, quelque soit le sens de marche, ou
au cours de la phase qui précede le démarrage du cycle de travail, il provoque I'arrét temporaire du portail
jusqu'ace qu'il reste dans cet état. Le feu clignotant signale avec la lumiére fixe la condition anormale. Dés
que l'obstacle est enlevé et que la photocellule est libre un cycle d'ouverture commence toujours. Cette
condition n’est pas valable quand une commande de Start fait partir la phase de fermeture en logique pas-a
pas et le portail est ouvert. L'intervention du photostop pendant le temps de la pause recharge cette derniére
en ralongeant le temps qui précede la fermeture automatique.

Le Start de piéton : La commande Start de piéton agit de la méme fagon que I'autre commande de Start mais elle ne
détermine que I'ouverture ou la fermeture du battant (M2) qui porte la serrure électriqgue. La commande
Start de piéton n'a aucune incidence pendant le cycle de Start jusqu'da fin de la phase de fermeture (
portail fermé). Au cours d'un cycle de Start de piéton la commande relative au Start es toujours en
service.
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